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KESADARAN

Aktivitas Anak Aktivitas Guru

• Pengalaman

• Memperoleh minat

• Mengenal parameter-

• Menciptakan lingkungan

• Menyediakan kesempatan dg 

memperkenalkan objek, • Mengenal parameter-

parameter secara luas

• Mengikuti

• Mempersepsi

memperkenalkan objek, 

peristiwa, orang baru.

• Menumbuhkan minat dg  

mengajukan masalah atau  

pertanyaan

• Merespons minat anak atau  

berbagi pengalaman

• Menunjukkan minat/antusias



EKSPLORASI

Aktivitas Anak Aktivitas Guru

• Mengamati

• Mengeksplorasi bahan-bahan

• Menemukan   

• Menciptakan

• Memikirkan komponen-

• Memfasilitasi

• Mendukung dan meningkatkan 

eksplorasi

• Menyediakan kesempatan untuk 

eksplorasi aktif
• Memikirkan komponen-

komponen

• Mengkonstruksi pemahaman 

sendiri

• Menerapkan aturan-aturan 

sendiri

• Menciptakan makna pribadi

• Mempresentasikan makna 

pribadi

eksplorasi aktif

• Memperluas bermain

• Mendeskripsikan aktivitas anak

• Mengajukan pertanyaan terbuka, “Apa 

lagi yg dpt kamu lakukan?”

• Menghargai pemikiran anak dan 

sistem-sitem aturan

• Membolehkan kesalahan yang 

konstruktif



INKUIRI

Aktivitas Anak Aktivitas Guru

• Menguji

• Meneliti

• Mengemukan penjelasan   

• Memfokuskan

• Membandingkan pikiran sendiri dg yg 

• Membantu anak memperhalus 

pemahaman

• Membimbing anak, memfokuskan 

perhatian

• Menyediakan kesempatan untuk 
• Membandingkan pikiran sendiri dg yg 

lain

• Menggeneralisasikan

• Menghubungkan dg belajar 

sebelumnya

• Menciptakan makna pribadi

• Menyesuaikan dengan sistem aturan 

konvensional

• Menyediakan kesempatan untuk 

eksplorasi aktif

• Mengajukan pertanyaan yg lebih 

terfokus, “Apa yang terjadi bila …? 

“Apalagi yg kerjanya seperti ini?

• Menyediakan informasi ketika diminta

• Membantu anak membuat hubungan-

hubungan.  



PENGGUNAAN 

Aktivitas Anak Aktivitas Guru

• Menggunakan belajar dlm banyak cara;

belajar menjadi fungsional

• Mempresentasikan belajar dlm 

berbagai cara

• Menerapkan belajar dlm situasi baru   

• Menciptakan sarana untuk aplikasi dlm 

dunia nyata 

• Membantu anak menerapkan belajar 

dlm situasi baru

• Menyediakan situasi-situasi bermakna 
• Menerapkan belajar dlm situasi baru   

• Memformulasikan hipotesis baru dan 

mengulang lingkaran kegiatan

• Menyediakan situasi-situasi bermakna 

untuk menggunakan hasil belajar


