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ARTI BELAJAR




UNTUK APA ?

BEKAL HIDUP
(NAFKAH - AMAL SHOLEH)

* KOMPETENSI — PANGABISA
*
* AKAL-EMOSIONAL-SPIRITUAL
CERDAS







bagaimena ?

e Memahami e Eksplorasi
e Prosedur o |nkuiri

e Komunikasi e Investigasi
e Penalaran e Konjektur

e Pecah masalah e Abstraksi

e Kesadaran e Generalisasi
e |novasi e Kuriositi

e Observasi o Refleksi



PRINSIP BELAJAR

e KETERLIBATAN KECERDASAN INTELEKTUAL -
EMOSIONAL

KONTEKSTUAL - REALISTIK
KONSTRUKSIVISME - MEMBANGUN KONSEP
MELAKUKAN - MENGKOMUNIKASIKAN

SISWA SBG SUBJEK - GURU SBG SUTRADARA
INKLUSIF LIFE SKILL (HARD-SOFT SKILL)




BELAJAR AKTIF - PASIF

PASIF

e Belajar pada setiap .
situasi

e Menggunakan
kesempatan utk meraih  °
manfaat °

e Berupaya terlaksana

e Berpartisipasi dim
setiap kehidupan




KAPAN'?

MINAL MAHDI ILAL LAHDI

SETIAP KESEMPATAN

JANGAN BIARKAN
KESEMPATAN TERLEWATKAN
AGAR TAK JUMPA
DENGAN PENYESALAN



PENGARUH LINGKUNGAN
TERHADAP PRIBADI ANAK




KOMPETENSI KEPRIBADIAN

PRIBADI POSITIF
. Optimis-berani
- Memperbaiki diri
- Kebebasan
- Punya alternatif
. Partisipatif
- ODbjektif
- Tanggung jawab




PETA PIKIRAN
Otak bekerja skematik

Cara belajar efektif - catatan kreatif
Hasil belajar berupa peta konsep
Kemampuan proses 600-800 kata permenit

(manfaatkan — abaikan ?)



METAKOGNITIF

memikirkan kembali, pikir dampak, penerapan
[

pengetahuan, pengalaman, kompleksitas, manfaat

[
Individu, monitoring, regulasi
[

refleksi, strategi, prediksi, koneksi, bantuan, aplikasi



SLIM n BIL

(Kecerdasan Ganda, Gardner)

e Spasial-visual, berpikir ruang dan gambar

e Linguistik-verbal, berpikir dengan berbahasa
e Interpersonal, berpikir dg berkomunikasi

e Musikal-ritmik, berpikir dalam irama

e Natural-kontekstual, berpikir dalam konteks
e Body-kinestik, berpikir dengan melakukan

e Intrapersonal, berpikir reflektif

e Logis-nalar, berpikir mendalam dan luas



KECERDASAN GANDA

KECERDASAN INTELEKTUAL KECERDASAN EMOSIONAL
logis, sekuens, realitas,

abstrak, ide, 20% sukses,
tes IQ, Iptek

KECERDASAN SPIRITUAL
hanya pd manusia (fitrah)
makna-nilai kehidupan
agama, keyakinan



MENJAGA MINAT

o (what you want) — tujuan

e EXPLAIN (what you want) — kesadaran

o (what you want) — ikhtiar, etos kerja



konstruksivisme

e Paradigma tradisional, komunikasi bersifat
transmisi - Imposisi (beban)

e Paradigma sekarang, komunikasi bersifat
fasilitasi, mendorong - negosiasi

e Belajar 2> mengkontruksi pengetahuan,
membangun pemahaman,
kesalahan bagian dari belajar



pamungkas

poma sing inget hirup teh pikeun ibadah
bekel ibadah teh elmu jeung pangabisa
geura bekelan diri ku jalan bener diajar
gunakeun kasempetan ku pareng
sugan bisa hirup jeung huripna
meungpeung masih keneh hirup
meh bisa mayunan hisab
ti nu kagungan hirup



INTELEKTUAL

EMOSIONAL
SPIRITUAL




SISWA PEMAIN — GURU SUTRADARA




MODEL PEMBELAQARAN
{ J — -

PEMBELAJARAN
sajian, aktivitas,
suasana, komunikasi,

media, prilaku,
penampilan

MODEL-MODEL
PEMBELAJARAN



KONTEKSTOAL

e MULAI DARI KONTEKS AKTUAL (DAILY LIFE)

e BELAJAR DENGAN MELAKUKAN DAN
MENGKOMUNIKASIKAN

e KARAKTERISTIK :
Modeling
Questioning
Learning community
Inquiry
Constuctivism
Authentic assessment
Reflection




REALISTIK

e SAJIAN MAT. DALAM KONTEKS AKTUAL, SESUAI REALITAS
KEHIDUPAN SISWA

e BELAJAR ADALAH AKTIVITAS SOSIAL, BERKOMUNIKASI, TDK
BERSIKAP PASIF



KOPERATIF

Setiap individu punya
kelemahan-kelebihan

Kelompok heterogen
kohesif dan dinamis utk
menemukan solusi



PEMBELAJARAN LANGSUNG

e Tramko-aplikasi,kritis,
kreatif,inferensi,catat,
rangkum,mengerjakan

e Tramfek- empati, surti,
kendali diri, sesuai dirti,
menghargai

e Tramfis-nulis, gambar,
bicara, seni

Menyiapkan siswa
Sajian informasi
Sajian prosedur
Latihan terbimbing
Balikan-refleksi
Latihan mandiri



PEMBELAJARAN
BERBASIS MASALAH

o

e Jaga suasana kondusif, terbuka, demokratis
(suasana nyaman-siswa berpikir optimal)

e Peran guru, fasilitator, pembimbing

e Cirl elaborasi, interpretasi, generalisasi



OPEN ENDED

e Masalah hidup kom-pleks,

solusi beragam

Sintaks :

Buat kelompok
heterogen

Bimbingan dan
pantauan

(Evaluasi fluency,
flexibility, originality)



PROBING

e Serial pertanyaan membimbing dan menggal

e Proses tanya jawab dilakukan acak, tiap siswa siap
berpartisipasi aktif tdk bisa menghindar



CYCLE LEARNING

o 1. (deskripsi) : menggali, sajian data
/ fenomena, pemahaman, komunikasi

e 2. Eksplanasi (empirik): konsep — istilah baru,
alternatif pemecahan

o 3. (aduktif, gagasan) : aplikasi konsep
dalam konteks lain



RECIPROCAL LEARNING

e Pelaksanaan belajar, perhatikan bagaimana siswa :
belajar, mengingat, berpikir, motivasi diri



SAVI

o , melakukan dan mengalami

o , mendengarkan, menyimak, berbicara,
presentasi, argumentasi, menanggapi, berpendapat

o , mengamati, menggambar, melukis,
mendemonstrasikan, media belajar

o , bernalar, mencipta, memecahkan

masalah, mengkonstruksi, menerapkan



TEAMS GAMES TOURNAMENT
e Bentuk kelompok siswa heterogen (4-5 org)

e Perhitungan skor klpk, reward




VAK

Belajar efektif dengan
mengoptimalkan :

ol. . Indra penglihatan
°?2. . Indra pendengaran
e 3. Kinestetic :gerakan fisik
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AlR :
o , Indra pende-
ngaran

e Intellectualy : berpikir,
bernalar

o .
pengulangan, latihan




TEAM ASSISTED INDIVIDUALY

e Bantuan Individual dalam Kelompok (BldaK)
e Basis - konstruksivis, belajar adalah negosiasi
e Sintaks : a. buat kelompok heterogin

b. berikan bahan ajar — modul

c. diskusi kelompok

d. reward kelompok-individual

e. informasi materi esensial

f. tes formatif - quiz



GENERATIF

e Sintaks

a. orientasi-motivasi

b. pengungkapan ide-konsep awal

c. tantangan dan restrukturisasi —
sajlan konsep

d. aplikasi
e. refleksi




JIGSAW

SINTAKS :

e Buat kimpk heterogen (4 — 5 orang)
e Berikan bahan belajar terdiri dari bbrp bagian
e Tiap anggota kimpk bertugas bagian tertentu
e Bahan belajar tiap kelompok sama
e Bentuk kelmpk ahli sesuai dg bag. bahasan sama
e Tiap angg. kipk ahli kembali pd klpk asal
e Pelaksanaan tutorial oleh angg. klpk ahli



STAD

SINTAKS :

e Buat kelompok heterogen
e Diskusikan bhn belajar dalam tiap kelompok

e Bhn belajar tiap kimpk bisa beda, dim satu kimpk
bahan harus sama

e Tiap anggota kelompok saling membantu
e Presentasi tiap kelompok






TPS




GROUP INVESTIGATION (G 1)




KUMON

e Keterkaita
Individual,

e Sintaks:

n antar konsep, ketrampilan, kerja
dan jaga suasana

a) sajlan konsep

b) latihan

c) siswa selesal langsung diperiksa
- dinilai

d) jika keliru langsung diperbaiki
diperiksakan lagi

e) lima kali salah guru membimbing



QUANTUM

e Pembelajaran seperti orkestra-simfoni

e Ciptakan suasana kondusif, kohesif, dinamis,
Ineraktif, partisipatif, saling menghargai

Rumus : E = m c2
E = enerqi, sukses;
m = massa, potensi diri;

c = Interaksi, optimalisasi-aktivitas tinggi dim
suasana nyaman dan menyenangkan dengan
sugesti (+)




PRINSIP QUANTUM :

e Semua berbicara

e Semua mempunyal
tujuan

e Mengalami sampal
pada konsep

e Penghargaan thd tiap
usaha siswa




STRATEGI QUANTUM ol

e umbuhkan minat, dengan AMBaK

e lami, dunia realitas siswa

e amal, generalisasi-konsep

e emontrasi, presentasi-komunikasil

e langi, tanya jawab, latihan, rangkuman

e ayakan, reward (senyum-tawa, nilal,
harapan)



BAYANGKAN .... SISWA




PAMUNGKAS

Cag di dieu... cag samet dieu ... lalakon urang ayeuna
Tong janten emutan... ulah janten jaheut manah
Hapunten anu kasuhun... hampura anu kateda
Rumaos kuring kirang nyugemakeun
Najan hate masih beurat ... najan ati mani ketir
Wayahna urang papisah...

Ulah ceurik... tong diceungceurikan ....






