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Oleh:

SUHENDRA



Multimedia dalam Pendidikan
• presentasi ilmiah 

• video model-model pembelajaran

• animasi bahan ajar

• bahan ajar interaktif

• e-learning

• distance learning atau sistem belajar jarak jauh

• publikasi karya ilmiah

• sistem seleksi siswa secara online

• pelatihan pendidik dan tenaga kependidikan

• sistem informasi, basis data, dan tata laksana lembaga

• company/institution profile atau profil lembaga

• pemasaran bidang pendidikan secara online



MENGAPA PERLU HUKUM 

DALAM MULTIMEDIA?



Hukum copyright yang (pernah) berlaku di AS: 

• Copyright Act of 1776, U.S. Constitution 17/102

• Atlanta Journal-Constitution 2/2/95:C2

• The Digital Millenium Copyright Act (1998)

*) Untuk copyright www.loc.gov/copyright atau 

http://www.dgip.go.id.


