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URAIAN POKOK PERKULIAHAN

5.1 Pernyataan Kondisonal For...To....

Pernyataan for-to digunakan untuk melakukan suatu proses berkalang (looping) yang
meningkat satu. Misalkan Anda akan menampilkan suatu deret bilangan yang meningkat 1
dari nilai awal (bernilai kecil) sampai akhir (bernilai besar). Untuk menampilkan hasil
proses kendali pernyataan for-to dipakai komponen ListBox, sedangkan untuk memasukkan
nilai awal dan akhir dipakai komponen Edit yang diberi keterangan dengan menggunakan
komponen Label. Dua buah komponen Button diperlukan untuk melakukan dan mengakhiri
proses. Perhatikan tampilan pada Gambar 6.1.

Bentuk umum :

For <pencacah> := <nilaiAwal> to <nilaiAkhir> do <pernyataan>

Keterangan :

=

Pencacah adalah variabel bertipe integer

nilaiAwal dan nilai Akhir berupa ekspresi yang setipe dengan variabel pencacah

3. Nilai pencacah akan berubah dengan sendirinya dari nilaiAwal hingga menjadi sama
dengan nilaiAkhir. Pada setiap nilai pencacah, bagian pernyataan akan dijalankan.

4. Pernyataan hanya akan dijalankan kalau nilaiAwal bernilai lebih kecil daripada

nilaiAkhir. Pernyataan tidak boleh mengubah pencacah.

N

5.2 Pernyataan Kondisonal For...DownTo....

Pernyataan for-downto digunakan untuk melakukan suatu proses berkalang (looping)
yang menurun satu. Misalkan Anda akan menampilkan suatu deret bilangan yang menurun
1 dari nilai awal (bernilai besar) sampai akhir (bernilai kecil).

Untuk menampilkan hasil proses kendali pernyataan for-downto dipakai komponen
ListBox, sedangkan untuk memasukkan nilai awal dan akhir dipakai komponen Edit yang
diberi keterangan dengan menggunakan komponen Label. Dua buah komponen Button
diperlukan untuk melakukan dan mengakhiri proses. Perhatikan tampilan pada Gambar 6.4.

Bentuk pengulangan ini pada prinsipnya sama dengan bentuk pengulangan For..do,
hanya saja sebagai nilaiAwalnya lebih besar dari nilaiAkhir
Penulisannya sbb. :



For <pencacah> := <nilaiAwal> downto <nilaiAkhir> do
<pernyataan>

Pernyataan Kondisonal For....To...

Buatlah tampilan seperti tampak pada Gambar 6.1
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Gambar 6.1 Menampilkan deret bilangan dengan for-to
Ubahlan properties setiap komponennya menjadi seperti pada Tabel 6.1

Tabel 6.1. Properties setiap kompone6

Komponen | Properties | Isi

ListBox Name ListBox1
Enabled True

Edit Name Edit1/2
Enabled True

Label Name Labell1/2/3
Caption Awal/Akhir/Kendali ...

Button Name Buttonl
Caption &Tampilkan
Name Button2
Caption &Selesai

Klik dua kali tombol Tampilkan, kemudian lengkapi prosedur yang muncul hingga
seperti berikut ini

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
var

a,b,i:Integer;
begin

a:=StrTolInt (Editl.Text) ;

b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;

for i:=a to b do



with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
end;

Pernyataan a:=StrTolInt (Editl.Text); @an b:=StrToInt (Edit2.Text); mMasing-
masing berfungsi untuk mengisi nilai a dan b, yang akan dijadikan batas bawah dan batas
atas angka yang akan ditampilkan. Pernyataan tersebut dapat dibaca: Text yang terdapat di
dalam Editl diubah tipenya dari string menjadi integer, selanjutnya dinyatakan sebagai nilai
a. Hal senada dapat dinyatakan untuk nilai b.

Pernyataan for i:=a to b do dapat dibaca mulai dari nilai i sama dengan a sampai
dengan i sama dengan b lakukan proses. Proses yang dilakukan di sini adalah
menambahkan/menampilkan setiap nilai i ke dalam ListBox1.Items.

Untuk mengakhiri proses, gunakan tombol Selesai. Klik dua kali tombol tersebut,
kemudian lengkapi prosedurnya sehingga menjadi seperti berikut ini.

procedure TForml.Button2Click(Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;
end;

Secara lengkap list program untuk pernyataan for-to adalah sebagai berikut

List Program 6.1. Pernyataan for-to
unit UnitForTo;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;
type
TForml = class (TForm)
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
ListBoxl: TListBox;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: Tlabel;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject);
procedure Button2Click (Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForml;

implementation

{SR *.DFM}

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);

var



a,b,i:Integer;

begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrToInt (Edit2.Text) ;

for i:=a to b do
with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));

end;
procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;
end;
end.

Jalankan program tersebut, kemudian masukkan nilai awal 1 dan nilai akhir 9,
kemudian klik tombol Tampilkan, maka pada komponen ListBox segera akan ditampilkan
urutan angka-angka 1, 2, 3, sampai 9.
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Kendali program dengan Pernyataan For. To
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Gambar 6.2. Tampilan program pernyataan for-to

Dalam pemrograman, pernyataan for-to banyak digunakan, misalnya dapat dipakai
untuk menjumlahkan nilai suatu deret. Lengkapi prosedur pada list program 1 di atas
hingga menjadi sebagai berikut.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
a,b,i,jml:Integer;
begin
a:=StrTolInt (Editl.Text);
b:=StrToInt (Edit2.Text) ;
for i:=a to b do
with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
Jml:=0;
for i:=a to b do
Jml:=jml+i;
ListBoxl.Items.Add ('jumlah = '"+IntToStr (jml));
end;

Jalankan program yang telah dilengkapi dengan fasilitas penjumlahan tersebut,
kemudian masukkan nilai awal dan akhirnya, misalkan masing-masing dengan 1 dan 9.
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Tekanlah tombol Tampilkan, maka segera akan ditampilkan deret nilai dari 1 sampai 9,
disertai dengan jumlah dari deret tersebut seperti pada Gambar 6.3

sl For to o [=1 3 |

Kendali program dengan Pernyataan For.To
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Gambar 6.3. Penjumlahan deret dengan for-to
Rekam proyek if..then diatas dengan nama file UnitForTo dan projectForTo

6.2 Pernyataan Kondisonal For....DownTo...
Buatlah tampilan seperti tampak pada Gambar 6.4
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Gambar 6.4 Menampilkan deret bilangan dengan for-downto

Untuk mencoba membuat program For...DowntTo..., buka kembali file yang bernama
UnitForTo kemudian lakukan perubahan pada list programnya (untuk menampilkan list
program if...then , tekan F12), sehingga pada procedure Tforml.Buttonlclick menjadi
seperti berikut:

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
var
a,b,i:Integer;
begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
for i:=a downto b do
with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
end;



Pernyataan a:=StrToInt (Editl.Text); danb:=StrToInt (Edit2.Text); Masing-
masing berfungsi untuk mengisi nilai a dan b, yang akan dijadikan batas bawah dan batas
atas angka yang akan ditampilkan. Pernyataan tersebut dapat dibaca: Text yang terdapat di
dalam Editl diubah tipenya dari string menjadi integer, selanjutnya dinyatakan sebagai nilai
a. Hal senada dapat dinyatakan untuk nilai b.

Pernyataan for i:=a downto b do dapat dibaca mulai dari nilai i sama dengan a
sampai dengan i sama dengan b lakukan proses. Proses yang dilakukan di sini adalah
menambahkan/menampilkan setiap nilai i ke dalam 1.istBox1.Items.

Untuk mengakhiri proses, gunakan tombol Selesai. Klik dua kali tombol tersebut,
kemudian lengkapi prosedurnya sehingga menjadi seperti berikut ini.

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject);
begin

Application.Terminate;
end;

Secara lengkap list program untuk pernyataan for-downto adalah sebagai berikut

List Program 6.2. Pernyataan for-downto
unit UnitForDownTo;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;
type
TForml = class (TForm)
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
ListBoxl: TListBox;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: Tlabel;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
procedure Button2Click (Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{SR *.DFM}

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var

a,b,i:Integer;
begin

a:=StrToInt (Editl.Text);

b:=StrToInt (Edit2.Text) ;

for i:=a downto b do



with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
end;

procedure TForml.Button2Click(Sender: TObject);
begin
Application.Terminate;
end;
end.

Jalankan program tersebut, kemudian masukkan nilai awal 1 dan nilai akhir 9,
kemudian klik tombol Tampilkan, maka pada komponen ListBox segera akan ditampilkan
urutan angka-angka 1, 2, 3, sampai 9.
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Gambar 6.5. Tampilan program pernyataan for-downto

Pernyataan for-downto dapat juga dipakai untuk menjumlahkan nilai suatu deret
bilangan. Misalkan deret seperti yang tampil pada Gambar 6.5 akan dijumlahkan. Lengkapi
prosedur pada list program 1 di atas hingga menjadi sebagai berikut.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
var
a,b,i,jml:Integer;
begin
a:=StrTolInt (Editl.Text) ;
b:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
for i:=a downto b do
with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
Jml:=0;
for i:=a downto b do
Jml:=jml+i;
ListBoxl.Items.Add ('jumlah = '"+IntToStr (jml));
end;

Secara lengkapnya program tersebut dapat dilihat pada list program 1

List Program 1. Kendali Program dengan Pernyataan For..DownTo
unit UnitForDownTo;



interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;
type
TForml = class (TForm)
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
ListBox1l: TListBox;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
procedure ButtonlClick (Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{SR *.DFM}
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
a,b,i,jml:Integer;
begin
a:=StrToInt (Editl.Text);
b:=StrToInt (Edit2.Text) ;
for i:=a downto b do
with ListBoxl.Items do
Add (IntToStr(i));
jml:=0;
for i:=a Downto b do
Jml:=jml+i;
ListBoxl.Items.Add ('jumlah = '"+IntToStr (jml));
end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject);
begin
Application.Terminate;
end;
end.

TUGAS:

1. Jalankan program di atas, kemudian coba masukkan nilai awal dan akhirnya dengan
angka-angka yang lain.

2. Apa yang terjadi jika nilai awal angkanya terbalik, misalnya nilai awal dan akhir
masing-masing 10 dan 1.

3. Buatlah program yang mirip dengan contoh di atas untuk menampilkan nilai hasil
penjumlahan di dalam komponen dan Edit.



