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METODE PENELITIAN 

 

 

I. DESKRIPSI 

Metode penelitian ini memaparkan berbagai hal tentang penelitian ilmiah, memilih usul 

skripsi, mencari masalah, menentukan desain penelitian, melakukan hipotesis, pengukuran, 

serta validitas dan reliabilitas, membuat metode sampling dan metode pengumpulan data, 

penggunaan sumber sekunder dan kepustakaan, lalu yang tidak kalah pentingnya adalah 

peneyelesaian akhir yang menentukan. 

 

II. SILABUS 

1. Indentitas Mata Kuliah 

a. Nama Mata Kuliah : Metode Penelitian 

b. Kode Mata Kuliah : … 

c. Jumlah SKS : 3 (tiga) 

d. Semester : 4 (empat) 

e. Kelompok Mata Kuliah : … 

f. Program Studi : Pendidikan Ilmu Komputer 

g. Status Mata Kuliah : Wajib 

h. Prasyarat : - 

i. Dosen : Muhamad Nursalman, S.Si., M.T. 

 

2. Tujuan 

Setelah mengikuti kuliah ini, mahasiswa diharapkan mampu untuk memahami konsep dan 

menerapkan metode penelitian yang telah dipelajarinya dalam menyelesaikan skripsi 

ataupun penelitian-penelitian yang lain yang terkait dengan tema-tema pendidikan, dari 

mulai mencari dan merumuskan masalah, melakukan tinjauan pustaka yang diperlukannya, 

merumuskan metode penelitian yang tepat sampai dengan penyelesaian akhir yang baik. 

 

3. Deskripsi Isi 

Penelitian ilmiah, usul penelitian, masalah, desain penelitian, hipotesis, pengukuran dalam 

penelitian, validitas dan reliabilitas, metode-metode sampling, metode pengumpulan data, 

penggunaan sumber sekunder dan perpustakaan, menyelesaikan penelitian. 

 

4. Pendekatan/Metode Pembelajaran 

Kuliah semester 4 dilaksanakan dalam 16 minggu/tatap muka. Kuliah disertai dengan tugas 

besar berupa pembuatan proposal dan laporan penelitian, di mana harus diselesaikan oleh 

mahasiswa secara berkelompok. Tuntutan keterampilan dalam pemahaman teori-teori 

kependidikan yang telah dipelajari di kelas mutlak diperlukan untuk dapat menyelesaikan 

tugas besar tersebut. 

 

UTS, UAS, dan tugas harus diikuti dengan baik. Jika tidak, maka nilainya NOL.  

Semua komplain, pertanyaan disampaikan via email atau di e-learning mata kuliah 

tersebut. Mahasiswa dapat mengerjakan tugas-tugasnya di Lab Kependidikan dan 

disarankan untuk bekerja secara berkelompok dan saling belajar. 

 

5. Media Pembelajaran 

Papan tulis, OHP, Laboratorium Kecerdasan Buatan, internet/e-learning 
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6. Evaluasi 

Tugas Kecil (10%), Tugas Besar(20%), UTS (30%), UAS (40%) 

 

7. Materi Perkuliahan 

 

 

Mg 
Sub Topik 

1 Penelitian Ilmiah 

Tugas: 

PR 1 

2 Usul Penelitian 

Tugas: 

PR 2 

3 Masalah 

Tugas: 

PR 3 

4 Desain Penelitian 

Tugas: 

PR 4 

5 Hipotesis 

Tugas: 

PR 5 

6 Pengukuran dalam Penelitian 

Tugas: 

PR 6 

7 Validitas dan Reliabilitas 

Tugas: 

Proposal Penelitian 

8 UTS 

9 Metode-Metode Sampling 

Tugas: 

PR 7 

10 Metode Pengumpulan Data 

Tugas: 

PR 8 

11 Penggunaan Sumber Sekunder dan Perpustakaan 

Tugas: 

PR 9 

12 Penyelesaian Penelitian 

Tugas: 

Laporan Penelitian 

13 Presentasi Tugas Besar 

14 Presentasi Tugas Besar 

15 Presentasi Tugas Besar 

16 UAS 
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8. Buku Sumber 

 

Prof. Dr. S. Nasution, M.A., Metode Research (Penelitian Ilmiah), Bumi Aksara, 2003 


