TEORI BAHASA DAN AUTOMATA

. DESKRIPSI

Pada kuliah ini, akan dijelaskan Teori Bahasa dan Automata beserta penerapannya.
Automata merupakan hal mendasar dalam kajian mengenai batas-batas komputasi, apa
yang dapat dikerjakan sepenuhnya oleh komputer dan apa yang dapat dikerjakan secara
efesien oleh komputer. Di antara penerapannya adalah perangkat lunak yang digunakan
untuk merancang dan memantau perilaku rangkaian digital, lexical analyzer, perangkat
lunak untuk memindai dokumen teks, dan perangkat lunak yang digunakan untuk
memeriksa sistem-sistem dengan stata berbeda yang berhingga jumlahnya.
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2. Tujuan

Setelah mengikuti kuliah ini, mahasiswa mampu untuk menerapkan aplikasi Teori Bahasa
dan Automata dalam permasalahan nyata, terutama berkaitan dengan bidang kecerdasan
buatan.

3. Deskripsi Isi

Sistem matematika formal, automata hingga, ekspresi reguler dan bahasa, sifat-sifat bahasa
reguler, tata bahasa dan bahasa bebas konteks, pushdown automata, sifat bahasa bebas
konteks, pengenalan mesin turing, undecidability, problema yang intractable, kelas
tambahan dalam problema.

4. Pendekatan/Metode Pembelajaran

Kuliah semester 6 dilaksanakan dalam 16 minggu/tatap muka. Kuliah disertai dengan tugas
besar bertema penerapan Teori Bahasa dan Automata dalam ilmu pengetahuan dan
teknologi, di mana harus diselesaikan oleh mahasiswa secara berkelompok. Tuntutan
keterampilan dalam pemahaman Matematika Diskrit dan Struktur Data mutlak diperlukan.

UTS, UAS, dan tugas harus diikuti dengan baik. Jika tidak, maka nilainya NOL.
Semua komplain, pertanyaan disampaikan via email atau di e-learning mata kuliah
tersebut. Mahasiswa dapat mengerjakan tugas-tugasnya di lab Kecerdasan Buatan dan
disarankan untuk bekerja secara berkelompok dan saling belajar.

5. Media Pembelajaran
Papan tulis, OHP, Laboratorium Kecerdasan Buatan, internet/e-learning



6. Evaluasi
Tugas Kecil (10%), Tugas Besar(20%), UTS (30%), UAS (40%)

7. Materi Perkuliahan

Mg Sub Topik

1[Sistem Matematika Formal
Tugas:
PR 1

2|Automata Hingga
Tugas:
PR 2

3|Ekspresi Reguler dan Bahasa
Tugas:
PR3

4|Sifat-Sifat Bahasa Reguler
Tugas:
PR 4

5|Tata Bahasa dan Bahasa Bebas Konteks
Tugas:
PR5

6|Pushdown Automata
Tugas:
PR 6

7|Sifat Bahasa Bebas Konteks
Tugas:
PR 7

8|UTS

9|Pengenalan Mesin Turing
Tugas:
Tugas Besar

10|Undecidability

11|Problema yang Intractable

12|{Kelas Tambahan dalam Problema

13|Presentasi Tugas Besar

14|Presentasi Tugas Besar

15|Presentasi Tugas Besar

16|UAS
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