
RANCANGAN ISI MEDIA PENGAJARAN 

 

1. PENDAHULUAN 

a. Latar belakang masalah 

………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………… 

1). latar belakang dan karakteristik pebelajar 

2). lingkungan pebelajar 

3). Kondisi empirik 

4). Luaran yang diharapkan 

b. Rumusan masalah 

……………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

2. MATA PELAJARAN/MATERI INFORMASI 

…………………………………………………………………………………………….……… 

 ……………………………………………………………………………………………………. 

3. TUJUAN UMUM 

……………………………………………………….…………………………………………………………………………………
………………………………………………………………. 

4. TUJUAN KHUSUS 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………. 

5. POKOK BAHASAN 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

6. URAIAN MATERI 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
…..……………………. 

7. METODE PENGAJARAN/PENYAMPAIAN INFORMASI 

……………………………………………………………………………………………..……… 

……………………………………………………………………………………………………. 

8. MEDIA PEMBELAJARAN  



……………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………. 

9. RASIONALISASI (Alasan Pemilihan Media) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

10. APLIKASI MEDIA 

POKOK BAHASAN 

PROSES BELAJAR 

KEGIATAN GURU/INSTRUKTUR 
FASILITATOR 

KEGIATAN SISWA/ 
PEBELAJAR/ 
AUDIENCE 

………………………………………
………………… 

1,…………………. 
2. …………………. 
3. …………………. 
dst. 

1,…………………. 
2. …………………. 
3. …………………. 
dst. 

 

11. SUMBER KEPUSTAKAAN/INFORMASI 

……………………………………………………………………………………………………  



RANCANGAN BENTUK MEDIA PENGAJARAN 

 

1. NAMA MEDIA : Mengenal Musik Tradisional Sunda 

 

2. JENIS MEDIA : Citra Bergerak / Audio Visual 

 

3. DESKRIPSI MEDIA  

Durasi  : ……menit 

Jenis : Film Dokumenter ….mm 

 

4. RANCANGAN VISUAL 

 

 

• story board 

 


