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ASUMSI : Tanah 

adalah isotropik 

(Tegangan ke 

segala arah 

sama, K0 = 1)

m = B/z

n = L/z



k = 4, untuk  beban persegi dan titik di sudut

= penambahan beban = q x I



= q x (I1 + I2 + I3 + I4)









SHAPE POSITION k m n

Square Corner 1 0.5 x B/z 0.5 x L/z

Square Midpoint of 

edge

2 0.5 x Bz L/z

Square Corner 4 B/z L/z

Rectangular Corner 1 0.5 x B/z 0.5 x L/z

Rectangular Midpoint of 

short edge

2 0.5 x B/z L/z

Rectangular Midpoint of 

long edge

2 B/z 0.5 x L/z

Rectangular Corner 4 B/z L/z

Continuous Corner line 1 0.5 x B/z

Continuous Edge 2 B/z



ASUMSI : Tanah adalah material lunak 

yang elastis, bisa untuk tanah anisotropi

Untuk pondasi segi empat








