
MODEL-MODEL 

DESAIN 

PEMBELAJARAN
DESAIN PEMBELAJARAN :

Keseluruhan proses analisis kebutuhan dan tujuan 
belajar serta pengembangan teknik mengajar dan 
materi pengajarannya untuk memenuhi kebutuhan 
tersebut

DESAIN SISTEM PEMBELAJARAN

Pendekatan secara sistematis dalam perencanaan 
dan pengembangan sarana serta alat untuk 
mencapai kebutuhan dan tujuan pembelajaran

MODEL

Seperangkat prosedur yang berurutan untuk 
mewujudkan suatu proses, seperti penilaian 
kebutuhan, pemilihan media dan evaluasi 



Tahapan Dalam 

Merancang Sistem 

Pembelajaran
Level Sistem

1. Analisis kebutuhan, tujuan dan prioritas

2. Analisis sumber, batasan dan sistem penyampaian 
alternatif

3. Penentuan ruang lingkup dan urutan kurikulum dan 
unit pembelajaran

Level Mata Pelajaran

4. Penentuan struktur dan urutan pembelajaran

5. Analisis tujuan pembelajaran

Level Pembelajaran

6. Merumuskan Tujuan Instruksional (TIK)

7. Persiapan rencana pelajaran (Modul)

8. Mengembangkan, memilih materi, media

9. Menilai kemampuan siswa (Performance measure)

Level Sistem

10.Persiapan guru

11.Evaluasi formatif

12.Revisi

13.Evaluasi sumatif

14.Pembuatan dan penyebaran



Model Desain Sistem 

Pembelajaran Bela H. 

Banathy

I

Merumuskan 

Tujuan

III

Menganalisis 

Kegiatan 

Belajar

IV

Mendesain Sistem 

Pembelajaran

II

Mengembangkan 

Tes

V

Melaksanakan 

kegiatan dan 

Mengetes

VI

Melakukan 

Perubahan untuk 

Perbaikan

Feedback line



Model Desain Sistem 

Pembelajaran Jerold Kemp

Menentukan Tujuan Instruksional 

Umum

Analisis Karakteristik Siswa

Menentukan Tujuan Instruksional 

Khusus (Learning Objectives)

Menentukan Materi Pelajaran 

(Subject Content)

Menentukan Pre Test

Menentukan Strategi Pembelajaran

Menentukan Prosedur Evaluasi

Koordinasi sarana 

penunjang

R

E

V

I

S

I



Model Desain Sistem 

Pembelajaran Briggs
Identifikasi Kebutuhan Analisis Tugas

Penyusunan Garis Besar 

Kurikulum

Penyiapan Evaluasi Hasil 

Belajar

Perumusan Tujuan Menentukan Jenjang Belajar

Penentuan Kegiatan Belajar

Guru sebagai Perancang Kegiatan 

Pembelajaran

Pemilihan Media

Perencanaan Kegiatan 

pembelajaran

Pelaksanaan Kegiatan 

pembelajaran

Pelaksanaan Evaluasi 

Pemantauan Pelaksanaan 

Kegiatan Yang Direncanakan

Uji Coba dan Revisi 

(Evaluasi Formatif)

Evaluasi Sumatif

Tim Pengembang Pembelajaran

Penentuan Stimulus Belajar

Pemilihan Media

Penentuan Kondisi Belajar

Perumusan Strategi 

Pembelajaran

Pengembangan Media 

Pembelajaran

Evaluasi Formatif

Penyusunan Pedoman 

Pemanfaatan


