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BAB III 

ANALISIS KURIKULUM SMK 

 

Tujuan Pembelajaran Khusus:  

Peserta diklat mampu: 

1. menyebutkan tujuan kurikulum SMK program keahlian teknik audio video 

atau teknik transmisi; 

2. menyebutkan/menjelaskan kompetensi keahlian teknik masing-masing 

program; 

3. menjelaskan perbedaan kurikulum SMK 2004 dan 2006; 

4. menjelaskan struktur kurikulum pendidikan kejuruan. 

 

Uraian Penjelasan 

A. Tujuan Kurikulum SMK 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) program keahlian teknik audio-video 

atau teknik transmisi atau teknik lain bertujuan untuk : 

(1) Meningkatkan keimanan dan ketaqwaan peserta didik; 

(2) Mendidik peserta didik agar menjadi warga negara yang bertanggung jawab; 

(3) Mendidik peserta didik agar dapat menerapkan hidup sehat, memiliki 

wawasan pengetahuan dan seni; 

(4) Mendidik peserta didik dengan keahlian dan keterampilan dalam program 

keahlian teknik audio-video atau teknik transmisi atau program keahlian 

teknik lain, agar dapat bekerja baik secara mandiri atau mengisi lowongan 

pekerjaan yang ada di dunia usaha dan dunia industri sebagai tenaga kerja 

tingkat menengah; 

(5) Mendidik peserta didik agar mampu memilih karir, berkompetensi, dan 

mengembangkan sikap profesional dalam program keahlian teknik masing-

masing seperti audio-video, transmisi, switching, TKJ dll;  

(6) Membekali peserta didik dengan ilmu pengetahuan dan keterampilan sebagai 

bekal bagi yang berminat untuk melanjutkan pendidikan. 
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B. Kompetensi Keahlian 

Adapun kompetensi keahlian teknik masing-masing program kita kenal 

level kualifikasi : (1) pembantu juru teknik yunior pada tingkat pendidikan SMK 

tingkat I; (2) pembantu juru teknik senior pada tingkat pendidikan SMK tingkat II; 

(3) juru teknik yunior pada tingkat pendidikan SMK tingkat III; (4) juru teknik 

senior pada tingkat pendidikan SMK tingkat IV atau setara Diploma I; (5) teknisi 

yunior pada tingkat pendidikan Diploma II; (6) teknisi senior pada tingkat 

pendidikan Diploma III; (7) ahli teknik pada tingkat pendidikan Diploma IV. 

Pada program keahlian teknik audio-video, level kualifikasi pembantu juru 

teknik yunior mempunyai kompetensi : (a) Mengoperasikan peralatan elektronik 

audio; (b) Mengoperasikan peralatan elektronik video; (c) Mengoperasikan 

peralatan elektronik permainan/game komersial; (d) Merawat peralatan elektronik 

audio; (e) Merawat peralatan elektronik video; (f) Merawat peralatan elektronik 

permainan/game komersial,  dimana penguasaan kompetensi a, b dan c diakui 

sertifikatnya sebagai operator sistem elektronika audio-video dan game komersial; 

dan penguasaan kompetensi d, e, f diberi sertifikat sebagai perawat sistem 

elektronika audio-video dan game komersial. Pembantu juru teknik senior 

mempunyai kompetensi: (g) Menginstalasikan sistem elektronik audio; (h) 

Menginstalasikan elektronik video; (i) Menginstalasikan elektronik 

permainan/game komersial; (j) Menerapkan sistem audio; (k) Menerapkan sistem 

video; (l) Menerapkan sistem game komersial. Penguasaan kompetensi g, h dan i 

diberi sertifikat sebagai instalator sistem elektronika audio-video dan game 

komersial. Penguasaan kompetensi j, k dan l diberi sertifikat sebagai implementasi 

sistem elektronika audio-video dan game komersial. 

Untuk level kualifikasi juru teknik yunior, penguasaan kompetensi : (m) 

Melakukan trouble shooting peralatan elektronik audio; (n) Melakukan trouble 

shooting peralatan elektronik video; (o) Melakukan trouble shooting peralatan 

elektronik game komersial diberi sertifikat Trouble Shooter sistem elektronika 

audio-video dan game komersial; dan penguasaan kompetensi : (p) Memperbaiki 

kerusakan / gangguan peralatan elektronik audio; (q) Memperbaiki kerusakan / 

gangguan peralatan elektronik video; (r) Memperbaiki kerusakan / gangguan 
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peralatan elektronik game komersial diberi sertifikat sebagai Reparator sistem 

elektronika audio-video dan game komersial. 

    

C. Struktur Kurikulum Pendidikan Kejuruan 

Pada kurikulum SMK tahun 2004 kita kenal pada susunan program 

pendidikan dan pelatihan (diklat) untuk masing-masing program keahlian : mata 

program diklat : (a) Normatif yang terdiri dari pendidikan Agama, PPKn dan 

Sejarah, Bahasa Indonesia dan Pendidikan Jasmani; (b) Adaptif yang terdiri dari 

Matematika, Fisika, Kimia, Biologi Bahasa Inggris, Komputer, dan 

Kewirausahaan; (c) Produktif. Mata program diklat produktif ini tergantung 

program keahliannya masing-masing. Untuk program keahlian teknik audio-

video, mata program diklat terdiri 18 kompetensi yaitu : 

(1) Mengoperasikan peralatan elektronik audio = 140 jam 

(2) Mengoperasikan peralatan elektronik video = 140 jam 

(3) Mengoperasikan peralatan elektronik game komersial = 140 jam 

(4) Merawat peralatan elektronik audio = 160 jam 

(5) Merawat peralatan elektronik video = 160 jam 

(6) Merawat peralatan elektronik game komersial = 160 jam 

(7) Menginstalasi peralatan elektronik audio = 140 jam 

(8) Menginstalasi peralatan elektronik video = 140 jam 

(9) Menginstalasi peralatan elektronik game komersial = 140 jam 

(10) Menerapkan peralatan elektronik audio = 144 jam 

(11) Menerapkan peralatan elektronik video = 144 jam 

(12) Menerapkan peralatan elektronik game komersial = 144 jam 

(13) Melakukan trouble shooting peralatan elektronik audio = 144 jam 

(14) Melakukan trouble shooting peralatan elektronik video = 144 jam 

(15) Melakukan trouble shooting peralatan elektronik game komersial = 144 jam 

(16) Memperbaiki kerusakan atau gangguan peralatan elektronik audio = 144 jam 

(17) Memperbaiki kerusakan atau gangguan peralatan elektronik video = 144 jam 

(18) Memperbaiki kerusakan atau gangguan peralatan elektronik game komersial 

= 144 jam 

Dimana masing-masing kompetensi mempunyai deskripsi pembelajaran. 
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Contoh Deskripsi Pembelajaran Produktif 

 

Bidang Keahlian : Teknik Elektronika 

Program Keahlian : Teknik Audio-Video 

Kompetensi  : Mengoperasikan peralatan elektronik audio 

Jam Pembelajaran : 140 jam 

 

Materi Pokok Pembelajaran Sub 

Kompetensi 

Kriteria Unjuk 

Kerja 

Lingkup 

Belajar Sikap Pengetahuan Keterampilan 

A1           

            

A7           

Selanjutnya oleh guru dikembangkan untuk membuat satuan acara 

pembelajaran (SAP) dengan alokasi waktu misalnya 2 x 45 menit atau 4 x 45 

menit. 

Adapun blanko untuk SAP ini seperti diperlihatkan di bawah ini : 

 

SATUAN ACARA PEMBELAJARAN 

 

Nama Sekolah  : 

Bidang Keahlian : 

Program Keahlian : 

Mata Diklat  : 

Kompetensi  : 

Kode SAP  : 

Waktu   : 4 x 45 menit 

 

Sub 

Kompetensi 

Materi 

Pokok 

Pembelajaran 

Substansi 

Non 

Instruksional 

Strategi 

Pembelajaran 

Waktu Sumber 

Belajar 
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Pada Kurikulum SMK tahun 2006 kita kenal dengan istilah Kurikulum 

Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yang dipercayakan kepada setiap sekolah 

pelaksanaannya. Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan ini disusun dengan 

mengacu pada Permendiknas No. 22 Tahun 2006 tentang Standar Isi, No. 23 

Tahun 2006 tentang Standar Kompetensi Lulusan, dan No. 24 Tahun 2006 tentang 

Pelaksanaan Permen Nomor 22 dan 23. Oleh karena itu masing-masing sekolah 

membuat KTSP yang biasanya berisi: (a) Tujuan pendidikan menengah kejuruan, 

(b) Visi dan misi SMK, (c) Tujuan SMK, (d) Tujuan program keahlian, (e) 

Standar Kompetensi Kelulusan, (f) Struktur Kurikulum, (g) Kalender akademik 

dan silabus. 

Pendidikan kejuruan bertujuan untuk meningkatkan kecerdasan, 

pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta keterampilan peserta didik untuk 

hidup mandiri dan mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai dengan program 

kejuruannya. Agar dapat bekerja secara efektif dan efisien serta mengembangkan 

keahlian dan keterampilan, mereka harus memiliki stamina yang tinggi, 

menguasai bidang keahliannya dan dasar-dasar ilmu pengetahuan dan teknologi, 

memiliki etos kerja yang tinggi, dan mampu berkomunikasi sesuai dengan 

tuntutan pekerjaannya, serta memiliki kemampuan mengembangkan diri. Struktur 

kurikulum pendidikan kejuruan dalam hal ini Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) dan Madrasah Aliyah Kejuruan (MAK) diarahkan untuk mencapai tujuan 

tersebut. Kurikulum SMK/MAK berisi mata pelajaran wajib, mata pelajaran 

Kejuruan, Muatan Lokal, dan Pengembangan Diri seperti tertera pada Tabel 1. 

Mata pelajaran wajib terdiri atas Pendidikan Agama, Pendidikan 

Kewarganegaraan, Bahasa, Matematika, IPA, IPS, Seni dan Budaya, Pendidikan 

Jasmani dan Olahraga, dan Keterampilan/Kejuruan. Mata pelajaran ini bertujuan 

untuk membentuk manusia Indonesia seutuhnya dalam spektrum manusia kerja. 

Mata pelajaran Kejuruan terdiri atas beberapa mata pelajaran yang 

bertujuan untuk menunjang pembentukan kompetensi kejuruan dan 

pengembangan kemampuan menyesuaikan diri dalam bidang keahliannya. 

Muatan lokal merupakan kegiatan kurikuler untuk mengembangkan 

kompetensi yang disesuaikan dengan ciri khas, potensi daerah, dan prospek 

pengembangan daerah termasuk keunggulan daerah, yang materinya tidak dapat 
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dikelompokkan ke dalam mata pelajaran yang ada. Substansi muatan lokal 

ditentukan oleh satuan pendidikan sesuai dengan program keahlian yang 

diselenggarakan. 

Pengembangan diri bukan merupakan mata pelajaran yang harus diasuh 

oleh guru. Pengembangan diri bertujuan memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk mengembangkan dan mengekspresikan diri sesuai dengan kebutuhan, 

bakat, dan minat setiap peserta didik sesuai dengan kondisi sekolah. Kegiatan 

pengembangan diri difasilitasi dan atau dibimbing oleh konselor, guru, atau 

tenaga kependidikan yang dapat dilakukan dalam bentuk kegiatan ekstrakurikuler. 

Kegiatan pengembangan diri dilakukan melalui kegiatan pelayanann 

konseling yang berkenaan dengan masalah diri pribadi dan kehidupan sosial, 

belajar, dan pembentukan karier peserta didik. Pengembangan diri bagi peserta 

didik SMK/MAK terutama ditujukan untuk pengembangan kreativitas dan 

bimbingan karier. 

Struktur kurikulum SMK/MAK meliputi substansi pembelajaran yang 

ditempuh dalam satu jenjang pendidikan selama tiga tahun atau dapat 

diperpanjang hingga empat tahun mulai kelas X sampai dengan kelas XII atau 

kelas XIII. Struktur kurikulum SMK/MAK disusun berdasarkan standar 

kompetensi lulusan dan standar kompetensi mata pelajaran. 

Struktur kurikulum SMK/MAK disajikan pada tabel 1. 

Tabel 1. Struktur Kurikulum SMK/MAK         

Komponen 

Durasi Waktu 

(Jam) 

A. Mata Pelajaran   

     1. Pendidikan Agama 192 

     2. Pendidikan Kewarganegaraan 192 

     3. Bahasa Indonesia 192 

     4. Bahasa Inggris 440 
a)

 

     5. Matematika  

         5.1 Matematika Kelompok Seni, Pariwisata, dan Teknologi 

               Kerumahtanggaan 
330 

a)
 

         5.2 Matematika Kelompok Sosial, Administrasi Perkantoran 

               dan Akuntansi 
403 

a)
 

         5.3 Matematika Kelompok Teknologi, Kesehatan dan 

               Pertanian 
516 

a)
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     6. Ilmu Pengetahuan Alam   

         6.1 IPA 192 
a)

 

         6.2 Fisika   

               6.2.1 Fisika Kelompok Pertanian 192 
a)

 

               6.2.2 Fisika Kelompok Teknologi 276 
a)

 

         6.3 Kimia   

               6.3.1 Kimia Kelompok Pertanian 192 
a)

 

               6.3.2 Kimia Kelompok Teknologi dan Kesehatan 192 
a)

 

         6.4 Biologi   

               6.4.1 Biologi Kelompok Pertanian 192 
a)

 

               6.4.2 Biologi Kelompok Kesehatan 192 
a)

 

     7. Ilmu Pengetahuan Sosial 128 
a)

 

     8. Seni Budaya 128 
a)

 

Komponen 

 

Durasi Waktu 

(Jam) 

     9. Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan 192 

   10. Kejuruan   

         10.1 Keterampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi 202 

         10.2 Kewirausahaan 192 

         10.3 Dasar Kompetensi Kejuruan 
b)

 140 

         10.4 Kompetensi Kejuruan 
b)

 1044 
c)

 

B. Muatan Lokal 192 

C. Pengembangan Diri 
d)

 (192) 

 

Keterangan Notasi 

a) Durasi waktu adalah jumlah jam minimal yang digunakan oleh setiap program 

keahlian. Program keahlian yang memerlukan waktu lebih jam tambahannya 

diintegrasikan ke dalam mata pelajaran yang sama, di luar jumlah jam yang 

dicantumkan. 

b) Terdiri dari berbagai mata pelajaran yang ditentukan sesuai dengan kebutuhan 

setiap program keahlian. 

c) Jumlah jam Kompetensi Kejuruan pada dasarnya sesuai dengan kebutuhan 

standar kompetensi kerja yang berlaku di dunia kerja tetapi tidak boleh kurang 

dari 1044 jam. 

d) Ekuivalen 2 jam pembelajaran. 

 



 62 

Implikasi dari struktur kurikulum di atas dijelaskan sebagai berikut. 

1. Di dalam penyusunan kurikulum SMK/MAK mata pelajaran dibagi ke dalam 

tiga kelompok, yaitu kelompok normatif, adaptif, dan produktif. Kelompok 

normatif adalah mata pelajaran yang dialokasikan secara tetap yang meliputi 

Pendidikan Agama, Pendidikan Kewarganegaraan, Bahasa Indonesia, 

Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan, dan Seni Budaya. Kelompok 

adaptif terdiri atas mata pelajaran Bahasa Inggris, Matematika, IPA, IPS, 

Keterampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi, dan Kewirausahaan. 

Kelompok produktif terdiri atas sejumlah mata pelajaran yang dikelompokkan 

dalam Dasar Kompetensi Kejuruan dan Kompetensi Kejuruan. Kelompok 

adaptif dan produktif adalah mata pelajaran yang alokasi waktunya 

disesuaikan dengan kebutuhan program keahlian, dan dapat diselenggarakan 

dalam blok waktu atau alternatif lain. 

2. Materi pembelajaran Dasar Kompetensi Kejuruan dan Kompetensi Kejuruan 

disesuaikan dengan kebutuhan program keahlian untuk memenuhi standar 

kompetensi kerja di dunia kerja. 

3. Evaluasi pembelajaran dilakukan setiap akhir penyelesaian satu standar 

kompetensi atau beberapa penyelesaian kompetensi dasar dari setiap mata 

pelajaran. 

4. Pendidikan SMK/MAK diselenggarakan dalam bentuk pendidikan sistem 

ganda. 

5. Alokasi waktu satu jam pelajaran tatap muka adalah 45 menit. 

6. Beban belajar SMK/MAK meliputi kegiatan pembelajaran tatap muka, praktik 

di sekolah dan kegiatan kerja praktik di dunia usaha/industri ekuivalen dengan 

36 jam pelajaran per minggu. 

7. Minggu efektif penyelenggaraan pendidikan SMK//MAK adalah 38 minggu 

dalam satu tahun pelajaran. 

8. Lama penyelenggaran pendidikan SMK/MAK tiga tahun, maksimum empat 

tahun sesuai dengan tuntutan program keahlian.  

Salah satu contoh struktur kurikulum bidang keahlian teknik elektronika 

program keahlian teknik audio-video seperti di bawah ini : 
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Bidang Keahlian  : ELEKTRONIKA 

Program Keahlian : Teknik Audio Video 

 

PROGRAM / MATA DIKLAT 
DURASI 

WAKTU (Jam) 

A. Mata Pelajaran   

     1. PROGRAM NORMATIF  

         1.1.   Pendidikan Agama 192 

         1.2.   Pendidikan Kewarganegaraan 192 

         1.3.   Bahasa Indonesia 192 

         1.4.   Pendidikan Jasmani dan Olahraga 192 

         1.5.   Seni Budaya 128 

PROGRAM / MATA DIKLAT 
DURASI 

WAKTU (Jam) 

     2. PROGRAM ADAPTIF   

         2.1.   Bahasa Inggris 440 

         2.2.   Matematika 516 

         2.3.   Ilmu Pengetahuan Alam 192 

         2.4.   Fisika 276 

         2.5.   Kimia 192 

         2.6.   Ilmu Pengetahuan Sosial 128 

         2.7.   Keterampilan Komputer dan Pengelolaan Informasi 202 

         2.8.   Kewirausahaan 192 

     3. PROGRAM PRODUKTIF  

         3.1. Dasar Kompetensi Kejuruan  

                3.1.1.   Gambar Teknik 40 

                3.1.2.   Menguasai Keselamatan dan Kesehatan Kerja 40 

                3.1.3.   Dasar Perbengkelan 80 

  

         3.2. Kompetensi Kejuruan  

                3.2.1.   Teori Dasar Elektronika 40 

                3.2.2.   Identifikasi Komponen 40 

                3.2.3.   Menggunakan Alat Ukur Elektronika 120 

                3.2.4.   Mengoperasikan Peralatan Audio Video 40 

                3.2.5.   Mengoperasikan Peralatan Game Komersial 20 

                3.2.6.   Menginstalasikan Peralatan Game Komersial 20 

                3.2.7.   Aplikasi Komputer 80 

                3.2.8.   Elektronika Digital 120 
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                3.2.9.   Elektronika Dasar Terapan 80 

                3.2.10. Merawat Peralatan Audio Video  40 

                3.2.11. Merawat Peralatan Game Komersial 20 

                3.2.12. Menerapkan Peralatan Game Komersial 20 

                3.2.13. Menginstalasikan Peralatan Audio Video  60 

                3.2.14. Melakukan Trouble Shooting Peralatan Audio  

                            Video dan Game Komersial 160 

                3.2.15. Memperbaiki/Reparasi Power Supply 60 

                3.2.16. Memperbaiki/Reparasi Amplifier 80 

                3.2.17. Memperbaiki/Reparasi Radio 60 

                3.2.18. Memperbaiki/Reparasi Tape Recorder 80 

 

PROGRAM / MATA DIKLAT 
DURASI 

WAKTU (Jam) 

                3.2.19. Penerapan Peralatan Audio Video 60 

                3.2.20. Menguasai Mikroprosessor (MPF) 120 

                3.2.21. Menguasai Mikrokontroller (MC) 120 

                3.2.22. Memperbaiki/Reparasi TV 288 

                3.2.23. Memperbaiki/Reparasi CD/VCD/DVD 256 

                3.2.24. Memperbaiki/Reparasi Monitor 72 

                3.2.25. Memperbaiki/Reparasi Remote Conttrol 32 

                3.2.26. Memperbaiki/Reparasi Peralatan Game Komersial 72 

  

B. Muatan Lokal  

     1. Bahasa Sunda  76 

     2. Membuat Cassing Peralatan Audio Video  40 

     3. Membuat Transformator Peralatan Audio Video 40 

     4. Membuat Pengontrol Efisiensi Daya Peralatan Audio Video 72 

JUMLAH 5582 

 

Praktek kerja di Industri dilaksanakan selama 3 bulan (12 minggu), 

menggunakan alokasi waktu pembelajaran produktif pada semester 1 (tingkat 

XII). 

 

Adapun struktur program pembelajaran program normatif, adaptif dan 

produktif adalah seperti di halaman berikut ini : 
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STRUKTUR PROGRAM PEMBELAJARAN 

 

Bidang Keahlian : ELEKTRONIKA 

Program Keahlian : Teknik Audio Video 

 

TINGKAT 

X XI XII 
PROGRAM / MATA DIKLAT 

DURASI 

WAKTU 

(Jam) 
1 2 1 2 1 2 

A. Mata Pelajaran               

     1. PROGRAM NORMATIF               

         1.1. Pendidikan Agama 12 2 2 2 2 2 2 

         1.2. Pendidikan Kewarganegaraan 12 2 2 2 2 2 2 

         1.3. Bahasa Indonesia 12 2 2 2 2 2 2 

         1.4. Pendidikan Jasmani dan Olahraga 12 2 2 2 2 2 2 

         1.5. Seni Budaya 6   2   2   2 

     2. PROGRAM ADAPTIF               

         2.1. Bahasa Inggris 22 3 3 4 4 4 4 

         2.2. Matematika 26 5 5 4 4 4 4 

         2.3. Ilmu Pengetahuan Alam 6 2   2   2   

         2.4. Fisika 6   2   2   2 

         2.5. Kimia 12 2 2 2 2 2 2 

         2.6. Ilmu Pengetahuan Sosial 6 2   2   2   

2.7. Keterampilan Komputer dan Pengelolaan  

       Informasi 12 2 2 2 2 2 2 

         2.8. Kewirausahaan 12 2 2 2 2 2 2 

     3. PROGRAM PRODUKTIF               

         3.1. Dasar Kompetensi Kejuruan               

                3.1.1.  Gambar Teknik 2 2           

3.1.2.  Menguasai Keselamatan dan  

                           Kesehatan Kerja 2 2           

                3.1.3.  Dasar Perbengkelan 4   4         

         3.2. Kompetensi Kejuruan               

                3.2.1.  Teori Dasar Elektronika 2 2           

                3.2.2.   Identifikasi Komponen 2 2           

                3.2.3.   Menggunakan Alat Ukur  

                            Elektronika 6 3 3         

                3.2.4.   Mengoperasikan Peralatan Audio  

                            Video 2 2           

3.2.5.   Mengoperasikan Peralatan Game 

                            Komersial 1 1           

                3.2.6.   Menginstalasikan Peralatan Game 

                            Komersial 1 1           

                3.2.7.   Aplikasi Komputer 4 2 2         

                3.2.8.   Elektronika Digital 6 3 3         

                3.2.9.   Elektronika Dasar Terapan 4   4         

                3.2.10. Merawat Peralatan Audio Video 2   2         
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TINGKAT 

X XI XII PROGRAM / MATA DIKLAT 

DURASI 

WAKTU 

(Jam) 1 2 1 2 1 2 
                    3.2.11. Merawat Peralatan Game Komersial 1   1         

                    3.2.12. Menerapkan Peralatan Game         

                                Komersial 1   1         

                    3.2.13. Menginstalasikan Peralatan Audio  

                                Video 3     3       

                    3.2.14. Melakukan Trouble Shooting   

                               Peralatan Audio Video dan Game  

                               Komersial 

8     4 4     

                   3.2.15. Memperbaiki/Reparasi Power Supply 3     3       

                   3.2.16. Memperbaiki/Reparasi Amplifier 4     4       

                   3.2.17. Memperbaiki/Reparasi Radio 3       3     

                   3.2.18. Memperbaiki/Reparasi Tape Recorder 4       4     

                   3.2.19. Penerapan Peralatan Audio Video 3       3     

                   3.2.20. Menguasai Mikroprosessor (MPF) 6     3 3     

                   3.2.21. Menguasai Mikrokontroller (MC) 6     3 3     

                   3.2.22. Memperbaiki/Reparasi TV 16         8 8 

                   3.2.23. Memperbaiki/Reparasi CD/VCD/DVD 14         8 6 

                   3.2.24. Memperbaiki/Reparasi Monitor 4         2 2 

                   3.2.25. Memperbaiki/Reparasi Remote Control 2           2 

                   3.2.26. Memperbaiki/Reparasi Peralatan Game  

                              Komersial 4         2 2 

 

Pilihan Ganda 

1. Tujuan kurikulum SMK program keahlian teknik audio-video adalah benar, 

kecuali : 

A. Meningkatkan keimanan dan ketaqwaan peserta didik 

B. Mendidik peserta didik agar menjadi warga negara yang bertanggung 

jawab 

C. Mendidik peserta didik agar dapat menerapkan hidup sehat, memiliki 

wawasan pengetahuan dan seni 

D. Mendidik peserta didik dengan keahllian dan keterampilan dalam keahlian 

teknik audio-video, agar dapat bekerja baik secara mandiri, atau mengisi 

lowongan kerja sebagai tenaga kerja tingkat menengah di dunia 

usaha/dunia industri 

E. Tidak dipersiapkan untuk melanjutkan ke jenjang pendidikan lebih tinggi 

(ke perguruan tinggi) 

2. Kompetensi keahlian teknik masing-masing program keahlian mempunyai 

level kualifikasi yang benar adalah  
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A. Pembantu juru teknik yunior pada tingkat II SMK 

B. Pembantu juru teknik senior pada tingkat II SMK 

C. Juru teknik yunior pada tingkat II SMK 

D. Juru teknik senior pada tingkat III SMK 

E. Teknik yunior pada tingkat III SMK 

3. Pada program keahlian teknik audio-video, juru teknik yunior diberikan 

sertifikat sebagai 

A. Operator 

B. Instalator 

C. Implementor 

D. Reparator 

E. Perawat 

4. Pada kurikulum SMK 2004, kita kenal program keahlian dengan susunan 

program diklat yang memaparkan kompetensinya disebut 

A. Adaptif 

B. Normatif 

C. Produktif 

D. IPA 

E. Muatan Lokal 

5. Salah satu ciri khas pada kurikulum SMK 2004 dilengkapi dengan adanya 

A. Satuan Acara Pembelajaran (SAP) 

B. Silabus 

C. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

D. Deskripsi Pembelajaran Produktif 

E. Visi dan misi sekolah 

6. Pada kurikulum SMK 2006, kegiatan kurikuler untuk mengembangkan 

kompetensi yang disesuaikan dengan ciri khas, potensi daerah, prospek 

pengembangan daerah disebut :  

A. Pengembangan diri 

B. Adaptif 

C. Muatan Lokal 

D. Normatif 
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E. Seni Budaya 

7. Pada kurikulum SMK 2006, Keterampilan Komputer dan Pengelolaan 

Informasi (KKPI) termasuk pada komponen : 

A. Normatif 

B. Adaptif 

C. Produktif 

D. Muatan Lokal 

E. Pengembangan diri 

8. Pada kurikulum SMK 2006 dikenal dengan istilah KTSP, dimana seorang 

guru harus membuat : 

A. Satuan Acara Pembelajaran (SAP) 

B. Deskripsi Pembelajaran 

C. Satuan Pelajaran (satpel) 

D. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

E. Silabus 

Kunci Jawaban   

1.E  2.B  3.D  4.C  5.D  6.C  7.B  8.D 
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Direktorat Pendidikan Menengah Kejuruan, Kurikulum SMK 2006, Jakarta, 2006 

Ganti Depari, Hand out Perencanaan Pembelajaran, Bandung, 2000 

 

 

 

 

 

 

 


