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A. DESKRIPSI UMUM MATA KULIAH 

Mata kuliah ini mengkaji konsep-konsep, prinsip, pendekatan, metode dan teknik penelitian 

pendidikan ilmu komputer. Dibahas pula tentang penerapan teori-teori penelitian dalam praktek di 

lapangan, khususnya dalam bidang studi pendidikan ilmu komputer dan umum.  

Metode penelitian pendidikan perlu dikuasai oleh mahasiswa dan mereka yang berprofesi 

kependidikan dalam upaya pengembangan kebijakan dan program-program pendidikan yang 

menjadi tugasnya. 

 

B. TUJUAN MATA KULIAH 

Mata kuliah ini mempunyai dua tujuan pokok: 

1. mnahasiswa dapat memahami dimensi teoritis dan dimensi praktis penelitian 

pendidikan ilmu komputer dan umum.  

2. Mampu menggunakan dimensi-dimensi penelitian pendidikan dalam menyusun rencana 

penelitian dalam program studi yang diikuti. 

 

C. PROSES PERKULIAHAN 

Proses pembelajaran dilakukan melalui pembelajaran partisipatif. Di dalamnya mencakup 

penggunaan metode pembelajaran individual dan kelompok. Pembelajaran individual berkaitan 

dengan telaah kepustakaan dan tugas penyusunan kerangka penelitian ilmiah yang diharapkan 

membantu mahasiswa dalam memperlancar penyusunan proposal skripsi atau karya ilmiah 

lainnya.  

 

D. POKOK-POKOK BAHASAN 

Mata kuliah ini mencakup pokok-pokok kajian/bahasan sebagai berikut: 

1. Kajian penelitian pendidikan Ilmu Komputer 

2. Hakekat dan kegunaan metode penelitian pendidikan ilmu komputer 

3. Jenis-jenis penelitian pendidikan. 



4. Pendekatan dan paradigma penelitian pendidikan ilmu komputer.  

5. Masalah-masalah dalam penelitian pendidikan ilmu komputer. 

6. Populasi, sampel/subjek dalam penelitian pendidikan ilmu komputer.  

7. Metode dan Disain penelitian pendidikan ilmu komputer. 

8. Teknik-teknik dan lnstrumen penelitian pendidikan ilmu komputer.  

9. Analisis data dalam penelitian pendidikan ilmu komputer. 

10. Penggunaan statistik dalam penelitian pendidikan ilmu komputer. 

11. Kerangka umum rancangan dan prosedur penelitian pendidikan ilmu komputer. 

 

E. TAGIHAN 

a. Presensi dalam perkuliahan, 

b. Penyusunan makalah individual dan kelompok,  

c. Penyajian makalah kelompok,  

d. Partisipasi dalam diskusi kelompok/kelas,  

e. Ujian tengah semester dan akhir semester. 
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